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RESUMO

A partir das discussdes de André Lemos (2020, 2021) e José Luiz
Braga (2020) sobre o de neomaterialismo, o artigo busca trazer uma
abordagem interseccional em torno da cultura digital, focando em
raca e género. No referencial tedrico é feita uma discussao teérica
sobre neomaterialismo e antropocentrismo, a relevancia dos
algoritmos, racismo e sexismo em bancos de dados e o racismo
algoritmico. Na metodologia, é feita uma andlise de imagens geradas
com a inteligéncia artificial desenvolvida pela Midjourney, uma
startup estadunidense, observando o contetido das imagens e as
descrigdes utilizadas pelos(as) usudrios(as) para sua criagao. Como
resultados, ha a grande presenca de corpos brancos e femininos e as
descricoes solicitam mulheres jovens, com roupas e poses sensuais.

Palavras-chave: interseccionalidade; midjourney; neomaterialismo;
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Sexism and algorithmic racism: an intersectional
look at neomaterialism through Midjourney

ABSTRACT

Based on the discussions by André Lemos (2020, 2021) and José Luiz
Braga (2020) on neomaterialism, the article seeks to bring an
intersectional approach to digital culture, focusing on race and
gender. In the theoretical framework, a theoretical discussion is made
about neomaterialism and anthropocentrism, the relevance of
algorithms, racism and sexism in databases and algorithmic racism.
In the methodology, an analysis of images generated with artificial
intelligence developed by Midjourney, an American startup, is
carried out, observing the content of the images and the descriptions
used by users to create them. As a result, there is a large presence of
white, female bodies and the descriptions call for young women,
with sensual clothes and poses.

Keywords: Algorithmic racism. Intersectionality. Midjourney.
Neomaterialism. Sexism.
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1. INTRODUCAO

A partir das discussdes de André Lemos (2020, 2021), Elias Bitencourt (2021) e José
Luiz Braga (2020) sobre neomaterialismo, busco ampliar a discussdo em torno de cultura
digital e antropocentrismo, trazendo uma abordagem interseccional. A
interseccionalidade complexifica ainda mais a discussao, pois valoriza o ponto de vista
de grupos sociais e sujeitos marginalizados e se torna relevante para discutir novas
tecnologias, ja que as mesmas sdo desenvolvidas, majoritariamente, por homens brancos,
que acabam refor¢cando a supremacia branca ao mesmo tempo em que alegam que essas
tecnologias sdo neutras e livres de subjetividade humana.

Assim, utilizo uma bibliografia que busca explicar o conceito de neomaterialismo
- que possui como premissas 0 materialismo, o pragmatismo, o ndo antropocentrismo e o
associativismo -, o antropocentrismo dentro da cultura digital, a relevancia dos
algoritmos, assim como, racismo e sexismo em bancos de dados e na sociedade e, por
fim, o racismo algoritmico. A partir disso, é feita uma anélise de imagens geradas com a
inteligéncia artificial desenvolvida pela Midjourney, uma startup estadunidense focada
em tecnologia. Nessas imagens, é possivel observar como raca e género sao articulados
pelos algoritmos.

Portanto, o trabalho busca refletir sobre questdes como: o que um objeto faz
depois que foi feito? Quais corpos sdo mais reproduzidos por algoritmos? O que as

pessoas buscam criar com a inteligéncia artificial? por meio da interseccionalidade.

2. NEOMATERIALISMO E ANTROPOCENTRISMO

Para propor uma maneira de analisar os fendmenos da cultura digital, André
Lemos publicou o artigo Epistemologia da Comunicacido, Neomaterialismo e Cultura Digital
(2020). Com a premissa de que “Grande parte dos estudos de comunica¢do valoriza
relacdes intersubjetivas, contextuais e transcendentes, pouco afeitas ao reconhecimento
da agéncia dos objetos. Isso prejudicaria a andlise dos fendmenos comunicacionais como

um todo, e os da cultura digital em particular” (p. 54). Dessa forma, ele propde uma
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comunicagdo associal, para tirar a acdo humana do centro das andlises e observar,
principalmente, a acdo ndo-humana. A partir disso, explora-se a virada materialista, ou
virada ndo-humana, estudadas por autores e autoras desde o final dos anos 1980, tendo
origem nos “Estudos de Ciéncia e Tecnologia (STS), na Teoria Ator-Rede (TAR), na
Ontologia Orientada a Objetos (OOO) ou Realismo Especulativo, no Realismo Agencial,
nos estudos sobre a Materialidade da Comunicagdo, (...) no Pragmatismo e ficou
genericamente conhecida pelo termo ‘neomaterialismo’ (Lemos, Bitencourt, 2021, p. 3).

A virada materialista, ou neomaterialismo, valoriza a agéncia dos objetos e a sua
mediacdo que sdo importantes para a formacdo social. Ha quatro perspectivas centrais
nessa perspectiva: o materialismo, o pragmatismo, o ndo antropocentrismo e o
associativismo.

Por materialismo entende-se que todo fendmeno se desenvolve em redes,
produzindo efeitos ou afetacoes materiais. A visdo
nao-essencialista/pragmdtica sustenta que o objeto (humanos e ndo
humanos) é o que ele faz e ndo pode ser definido por substidncia, ou
categorias a priori. A posicdo ndo antropocéntrica defende que a agéncia
estd distribuida na rede/ agenciamento e que o controle e a fonte da acao
nado sdo privilégios do ator humano. Tudo se d4 em uma associacao
localizada ou conectada localmente. A abordagem associativa/ local afirma
que tudo se d4 em uma rede plana, sendo que as anélises das
controvérsias ndo devem partir de explica¢des ad hoc (Lemos, 2020, p. 56,
grifos meus).

A partir disso, o autor propde uma mediacdo denominada como radical, que
reconhece a mediacdo hibrida e materialista entre humanos e ndo-humanos e que essa
forma de mediacao se afasta de relagdes intersubjetivas, valorizando a materialidade dos
objetos nos processos sociocomunicacionais. A perspectiva neomaterialista busca
compreender como os fendmenos sdo construidos a partir de “algoritmos, interfaces,
dispositivos, leis, regulagdes, patentes, redes de comunicagao, espacos de uso etc.” (idem,

p. 58), pois,

Revista da UFMG | Belo Horizonte, MG | v.30, fluxo continuo | e047587 | 2023



Isso evita que deixemos esses elementos de lado em discursos que
parecem dizer que reconhecem os hibridos, a técnica, a midia, mas que de
fato ndo dedicam tempo e atencdo para descrever e analisar como esses
objetos afetam os humanos e as relagdes dai advindas. Perde-se nesse caso
a visdo do entrelacamento, reduzindo o fenémeno ao contexto, a
interpretagdo ou a estrutura por cima ou por baixo do humano - as
“mediagdes e midiatizagdes” (ibidem).

Lemos defendeu que um olhar inteiramente focado em humanos ou em
generalizagdes culturais e sociais ndo basta para entender todos os desdobramentos
acerca de novos objetos infocomunicacionais. Além disso, ndo hd producdo de opinido
publica ou formacgdo de publico em redes sociais, porque existem tecnologias como
algoritmos, bots e interfaces, onde os artefatos tecnolégicos fazem emergir, ou produzem
o publico e a sua opinido. Hé a premissa de que tudo tem efeito e agenciamento material.

A metodologia neomaterialista, em comparacdo ao viés antropocéntrico, da
atencdo para: um empirismo radical, ao em vez de generaliza¢des; como materialidades
produzem fendmenos de acordo com suas particularidades, ao invés de focalizar apenas
na acgdo de sujeitos - o autor cita o exemplo de como a materialidade do WhatsApp, da
internet e/ou dos celulares colaboraram para o fendomeno das fake news, ao invés de dar
atencdo apenas para os sujeitos responsaveis pela criacdo e disseminagdo delas -; e para
explicar fendmenos reconhecendo a agéncia dos objetos e as materialidades envolvidas.
Tudo tem base material, esta entrelacado e o humano nao é o centro de todas as acoes.

A partir do artigo, José Luiz Braga em Neomaterialismo & Antropologicas (2020), traz
contribui¢des e criticas a perspectiva. Braga sugere que Lemos cria uma polarizagdo e
desqualificagio de perspectivas, sendo o neomaterialismo em detrimento do
antropocentrismo, existindo um silenciamento do subjetivo.

Somos movidos por todas as forgas e tensdes - neurolégicas, psicoldgicas,
econdmicas e historicas; por desejos e intengdes (inclusive segundas);
pelas circunstancias imediatas; pelo estado civilizacional de nosso entorno
- mais uma lista infindavel de processos (inclusive os de agéncia material,
é claro) -, o que obviamente impede que nossa subjetividade seja
independente e soberana. Isso implica fragilidade, dispersdao e
imprevisibilidade - mas ndo significa inexisténcia de agéncia subjetiva
(Braga, 2020, p. 25).
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Braga argumenta que a comunicacdo é algo muito complexo para ser analisado
apenas de uma forma. Sdo necessarias propostas tanto heuristicas, quanto teéricas, que
ndo busquem ser uma verdade absoluta e que dialoguem com outras propostas,
buscando uma escuta mutua, ao invés de desvalorizacao.

A respeito da interacdo entre humanos e ndo humanos, é utilizado a ideia de
affordances, que exemplifica as forcas materiais, criadas ou ndo por humanos, que
possuem suas proprias logicas de uso, mas sdo afetadas pelas acdes de seus usudrios.
Assim, “[o]s seres humanos ndo podem, é claro, fazer qualquer coisa com aquelas forcas
e logicas impressas na matéria; mas também ndo sdo estritamente determinados por
estas” (idem, p. 30). O autor vai mais além, ao afirmar que “[a]s 16gicas do dispositivo ndo
sao resultantes de um projeto pré-definido, e sim desenvolvidas experimental e
canhestramente pela participacdo dos elementos materiais, mas também por agéncias
humanas” (ibidem).

No ano seguinte, André Lemos e Elias Bitencourt publicam um artigo em resposta
a Braga intitulado Sete pontos para compreender o neomaterialismo (2021). Como o titulo
sugere, ha uma explicacdo didatica que busca explicar melhor a perspectiva e esclarecer
os apontamentos de Braga. A virada material ndo anula a agéncia humana e sim, aponta
a importancia de observar as a¢des dos humanos com as a¢des dos materiais: “A vida
social é produzida por coletivos compostos de humanos e nao humanos. Nao podemos
entender o lugar do humano sem reconhecer a agéncia dos objetos, das coisas, dos
artefatos, dos outros animais” (Lemos, Bitencourt, 2021, p. 3). A comunicagdo é associal
na cultura digital porque ocorre como produto de mediacdes, neste caso, radicais. O
humano é fundamental nessa comunica¢dao, mas ndo é tnico. Ja as analises ndo devem
focar exclusivamente na experiéncia e subjetividade humana, mas considerar também
outras formas de agéncia, que vao além dos affordances. Por fim, é defendido que
neomateralismo também reproduz o antropocentrismo, pois os objetos sdo feitos por

humanos. Assim, seria necessério perguntar o que um objeto faz depois que foi feito?
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3. ALGORITMOS E INTERSECCIONALIDADE

A partir da rica discussdo feita pelos autores, é possivel ir mais além, trazendo
desdobramentos que buscam refletir sobre a agéncia humana e ndo-humana. Tarleton
Gillespie, em A relevincia dos algoritmos (2018), aponta que os algoritmos sdo uma
tecnologia que estd ocupando cada vez mais espago na vida publica. Os algoritmos sdao
conceituados como “procedimentos codificados que, com base em célculos especificos,
transformam dados em resultados desejados” (p. 97). Assim, o computador é uma
maquina algoritmica, pois armazena e 1é dados, executa procedimentos matematicos e
fornece novas informagdes. O autor propde seis dimensdes de relevancia publica dos
algoritmos, sendo elas: padrdes de inclusdo, ciclos de antecipagdo, avaliacdo de
relevancia, a promessa da objetividade algoritmica, entrelacamento com a pratica, a
produgao de publicos calculados (p. 98). Para a esta andlise, serdo consideradas apenas as
dimensodes: padrdes de inclusdo e a promessa de objetividade algoritmica.

A partir dos padrdes de inclusdo, os algoritmos s6 funcionam quando combinados
com bancos de dados. A coleta de dados é feita a partir de rastros digitais, pois todas as
atividades publicas envolvem armazenamento, catalogacdo e arquivamento de
documentos. Assim, as informacdes de banco de dados sdo preparadas para que o
algoritmo possa agir sobre eles de forma automaética. Nas primeiras arquiteturas de
banco de dados, as informagdes eram inflexiveis, mas com o tempo, foram se
flexibilizando, com criagdes de politicas, didlogos e exigéncias dos usuérios.

Os algoritmos criam visibilidade, exclusdes e rebaixamentos a partir das
categorizacOes e essas escolhas contribuem para estabelecer, confirmar e reproduzir
certos padrdes. Fernanda Carrera em Racismo e Sexismo em Bancos de Imagens Digitais:
Andlise de Resultados de Busca e Atribuigdo de Relevancia na Dimensdo Financeira/Profissional
(2021), aponta que os bancos de imagens tém papel central na representacao e replicacdo
de imagens distorcidas de grupos sociais marginalizados, enquanto que o discurso
publicitario ajuda na manutengdo do imagindrio sociocultural a respeito desses grupos.
“Por meio de busca de palavras-chave e alguns filtros e categorias, é possivel encontrar e

pagar pelo uso de imagens adequadas a qualquer intencionalidade criativa de producao,
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uma vez que, em geral, cada busca gera dezenas de paginas e milhares de resultados

24

“'relevantes’” (idem, p. 150). Assim, pessoas que produzem imagens para banco de dados
criam palavras-chave para receberem visibilidade em seu trabalho e direcionam uma
interpretacdo sobre a imagem. No estudo foi observado que as imagens de banco de
dados associavam categorias relacionadas a sucesso e poder a imagens de homens brancos,
as de mulheres brancas estavam relacionadas a necessidade de cuidados, enquanto que as
pessoas negras estavam em categorias subalternas, de servidio e pobreza.

Ja Laura Guimarades Corréa e Mayra Bernardes, em “Quem tem um ndo tem
nenhum”: soliddo e sub-representagio de pessoas negras na midia brasileira (2019), abordam que
no audiovisual, a maior presenca de pessoas negras ainda é em papéis de empregadas,
criminosas e escravizadas. Quando pessoas produtoras e diretoras sdo questionadas,
costumam dizer que a contratagdo se da por requisitos como beleza, carisma e
experiéncia, ndo focando em raca: “Assim como caracteristicas positivas sao atribuidas a
branquitude, as pessoas negras sdo associadas ideias negativas, como feiura, sujeira,
preguica, violéncia, agressividade, entre outras” (idem, p. 210). Em pecas publicitarias,
por exemplo, pessoas negras aparecem em dois polos: trabalhadores desqualificados -
funciondrios de fabricas, obras, oficinas, galpdes de reciclagem de lixo -, ou
entretenimento - prética de esportes, festas -, sendo dificil encontra-las dentro de casas,
no convivio familiar ou na companhia de outras pessoas negras, perpetuando
estereo6tipos racistas.

No audiovisual é comum se deparar com o fendmeno do Negro Unico, caracterizado
como a presenga de uma tinica pessoa negra ao redor de véarias pessoas brancas. Correa e
Bernardes (2019) perceberam que hd pouca variedade de figuras publicas negras,

existindo uma repeticao sistematica das mesmas pessoas nos mesmos espagos.
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O que vemos, na midia massiva, ¢ uma variedade enorme de pessoas
brancas, em toda a sua diversidade: criancas, pessoas jovens, de meia
idade, idosas, homens e mulheres, de diferentes orientacbes sexuais,
especialistas nos mais diversos temas, convidadas a falar sobre
praticamente todos os campos do saber, ligadas a diversas formas de
entretenimento, representando os mais variados papéis. Como o padrao
tido como universal é o da branquitude (Kilomba, 2012), essas pessoas
nao estdo marcadas por um diferencial racial. (...) Poder ser contado como
um individuo e ndo como um expoente, um representante, um exemplo
de determinado grupo social (e, principalmente, racial) é um privilégio
branco (idem, p. 209).

Com a promessa de objetividade algoritmica, os algoritmos sdo ferramentas que
buscam transmitir confianca, com a premissa de que suas avaliacdes sdo neutras,
precisas, imparciais e livres de erro. Entretanto, “nenhum servigco de informacdes pode
ser completamente isento de interferéncia humana ao entregar informacgdes” (Gillespie,
2018, p. 107). Apesar disso, para as pessoas que desenvolvem algoritmos, é importante
que a tecnologia pareca neutra, legitima e livre de interferéncia humana para serem
consideradas confidveis e cumprir suas fungdes sociais e econdmicas. Porém, o que
podemos notar é a reproducdo e o reforco de valores, preconceitos e discussdes
hegemonicas.

Diversas iniciativas advindas tanto do campo cientifico (Buolamwini e
Gebru, 2018; Flores, Bechtel e Lowenkamp, 2016; Rhue, 2018) quanto de
organizagdes civis (como a Desabafo Social55) mostram como dinamicas
de poder existentes sdo reproduzidas em ferramentas digitais que se
propdem “disruptivas” (Adner, 2002), perpetuando antigas ideologias e
representagdes e negligenciando narrativas e demandas sociais
contemporaneas, como se fosse possivel posicionar o ciberespaco como
um l6cus para a transcendéncia da raca, da classe e do género (Hobson,
2008, p. 112) (Carrera, 2021, p. 152).

Portanto, é possivel refletir sobre os algoritmos, a cultura digital, o
neomaterialismo e o antropocentrismo com um olhar interseccional, trazendo uma
perspectiva feminista e negra. A interseccionalidade enfatiza a importancia da
experiéncia, valorizando a subjetividade e a percepgao de pessoas e grupos sociais nao

hegemonicos, focando em género, raga, classe e sexualidade, por exemplo.
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Kimberlé Crenshaw inventou o termo interseccionalidade em 1989,
considerando que as discriminacdes racistas e sexistas constituem
posigdes sociais que ndo podem ser reduzidas a uma simples adicdo de
desigualdades, porque essas categorias funcionam juntas em complexas
dindmicas, em um emaranhado de desafios que um individuo ou grupo
enfrenta na vida cotidiana (Correa, 2022, p. 128).

Tarcizio Silva, em Racismo Algoritmico em Plataformas Digitais: Microagressoes e
Discriminagio em Codigo (2021), observa que as tecnologias e a ideologia do Vale do
Silicio, além de racializadas, possui logica da supremacia branca. Os algoritmos estdo,
cada vez mais, tomando decisdes para os humanos, automatizando escolhas que eram
feitas a partir de reflexdes e modulando o comportamento daqueles que os utilizam,
mesmo que de forma discreta. Essa automatiza¢do pode acabar reproduzindo relagdes de
poder e opressdes que ja existem na sociedade. Os algoritmos sao “idealizados por
pessoas, e pessoas incorporam seus vieses inconscientes nos algoritmos. E raramente
intencional - mas isso ndo significa que devemos ignorar a responsabilidade dos
cientistas de dados” (Broussard, 2018, pos. 2891 apud Silva, 2021, p. 132).

Silva utiliza o conceito de microagressoes, proposto pelo psiquiatra Chester Pierce,
em 1969, onde “aparatos da educacdo e midia criam um ambiente onde a ‘a maioria das
agdes ofensivas nado sdo brutas e violentas fisicamente. Elas sdo sutis e paralisantes™
(1970, p. 265-266 apud Silva, 2021, p. 132). As microagressoes raciais, que podem ser

definidas como,

As microagressdes raciais sdo “ofensas verbais, comportamentais e
ambientais comuns, sejam intencionais ou nao intencionais, que
comunicam desrespeito e insultos hostis, depreciativos ou negativos
contra pessoas de cor” (Sue, 2010a, p. 29), aplicadas consciente e
inconscientemente como uma “forma de racismo sistémico e cotidiano
usado para manter aqueles a margem racial em seus lugares” (Huber &
Solorzano, 2014, p. 6 apud Silva, 2021, p. 133).

As microagressoes raciais podem ser verbais, ndo-verbais ou ambientais, sendo

nomeadas, respectivamente, como Microinsultos, Microinvalidagoes e Microataques.
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Microinsultos seriam “mensagens que conotam rudeza e insensibilidade e
aviltam a heranca racial de um individuo” (Sue, 2010a, p.29);
Microinvalidacoes sao “mensagens que excluem, negam ou nulificam as
reflexdes psicologicas, sentimentos ou realidades experienciais” (Sue,
2010a, p.29); e, por fim, Microataques seriam “mensagens derrogatorias
explicitas caracterizadas por um ataque violento verbal, nao-verbal ou
violento com inten¢do de machucar a vitima através de xingamentos,
comportamento de evitagdo ou agdes discriminatdrias propositais” (idem,
p. 133, grifos meus).

As microagressoes raciais estdo presentes em diferentes contextos, presencial ou
online, existindo padrdes particulares em casos de racismo contra pessoas negras,
indigenas e asidticas. A discriminagdo de grupos sociais marginalizados esta presente nos
codigos computacionais e, consequentemente, na inteligéncia artificial. Além da
invisibilidade desses grupos, ha a hipervisibilidade negativa, reforcando estere6tipos.

Em grande medida, indicadores mostram que a maior parte das pessoas
ndo navega por muitas péginas, focando nos primeiros resultados.
Portanto, a ordem dos resultados - definida algoritmicamente - tem papel
relevante na reproducdo de representagdes e acesso a informagdes
consoantes ou  dissonantes de  olhares hegemonicos ou
contra-hegemonicos (idem, p. 140).

Stuart Hall (2016) define esteredtipos como ““poucas caracteristicas “simples,
vividas, memoraveis, facilmente compreendidas e amplamente reconhecidas’ sobre uma
pessoa; tudo sobre ela é reduzido a esses tracos que sdo, depois, exagerados e
simplificados. (...) a estereotipagem reduz, essencializa, naturaliza e fixa a ‘diferenca’
(p- 191), representando um sistema binario que define o normal e aceitavel, assim como,
o anormal e inaceitavel. Assim, os anormais sao excluidos como Outros. A linguagem e a
representacio estdo relacionadas a produgdo de sentido e a criacdo e repeticdo de
esteredtipos, assim como “o conhecimento elaborado por determinado discurso se
relaciona com o poder, regula condutas, inventa ou constréi identidades e subjetividades
e define o modo pelo qual certos objetos sdo representados, concebidos, experimentados
e analisados” (idem, p. 27).

Portanto, a partir do referencial tedrico, é possivel notar que a proposta do
neomaterialismo como algo que centraliza a acdo de ndo-humanos se torna problematico,

ja& que os humanos criam novas tecnologias e elas acabam refletindo suas crencas e
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preconceitos. No mais, é necessdrio considerar que grande parte das pessoas que criam
tecnologias sdo homens brancos, que acabam reforcando a supremacia branca. Por isso, é
importante trazer um olhar interseccional para discussdes sobre novas tecnologias, para
problematizar vieses racistas, sexistas, classistas, entre outras interseccionalidades,

presentes nelas.

4. MIDJOURNEY: METODOLOGIA E ANALISE

A partir do referencial tedrico, serdo analisadas imagens geradas a partir de
algoritmos do Midjourney'. O Midjourney é uma startup fundada por David Holz e
sediada na Califérnia (Estados Unidos). A regido é conhecida como Vale do Silicio por
abrigar diversas empresas que produzem alta tecnologia. Segundo o site da empresa,

Midjourney é um laboratério de pesquisa independente que explora
novos meios de pensamento e expande os poderes imaginativos da
espécie humana. Somos uma pequena equipe autofinanciada focada em
design, infraestrutura humana e IA. Temos 11 funcionarios em tempo
integral e um conjunto incrivel de consultores (Midjourney, traducao
minha?).

O Midjourney produz uma inteligéncia artificial capaz de criar imagens com a
premissa de ajudar no processo criativo de artistas e para que pessoas tenham a
oportunidade de gerar imagens apenas as descrevendo em texto, ndo sendo necessario
habilidades artisticas. Holz conta que “o objetivo é tornar os humanos mais imaginativos,
nado fazer maquinas imaginativas, o que considero uma distin¢cdo importante” (Forbes,
2022, tradugdo minha®). A partir de prompts, ou comandos - uma descri¢gao em texto com
palavras-chave -, imagens de bancos de dados e, por fim, de algoritmos, a imagem ¢é
criada, sem a necessidade de instalacio de programas. Apesar da facilidade, o

Midjourney possui cédigo fechado, impedindo que qualquer um tenha acesso ao

! Disponivel em: https:/ /www.midjourney.com/. Acesso em 8 jul. 2023.

? Midjourney is an independent research lab exploring new mediums of thought and expanding the imaginative
powers of the human species. We are a small self-funded team focused on design, human infrastructure, and Al. We
have 11 full-time staff and an incredible set of advisors, no original

® The goal is to make humans more imaginative, not make imaginative machines, which I think is an important
distinction, no original
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funcionamento interno da inteligéncia artificial, assim, evitando a concorréncia e gerando
lucros (Tegb6, 2023).

E possivel usar a inteligéncia artificial através do Discord?, uma plataforma que
permite interacdes sociais através de chamadas de voz, video e texto, tanto privadas
quanto em grupo. O Discord se tornou popular entre usuarios de jogos online por possuir
ferramentas que auxiliam a comunicagdo, permitir a criacdo de comunidades e por ser
gratuito, embora existam planos pagos. A plataforma permite a instalacdo de bots, que
sao “ferramentas automatizadas que podem criar contetido em seus canais do Discord e
interagir com os participantes”, desenvolvidos por usudrios da plataforma (Tecnoblog,
2020).

A inteligéncia artificial do Midjourney é utilizada a partir de um bot
disponibilizado pela startup em uma comunidade de mesmo nome e esta disponivel no
Discord desde o inicio de 2022. Atualmente, a comunidade conta com mais de 15 milhdes
de membros, conseguindo alcancar mais de 1 milhdo de usuérios ativos simultaneamente
(Figura 1).

Figura 1 - Discord e comunidade do Midjourney

Descubra Encontre sua comunidade no Discord

1 Lo e e e e e
O iicio

=

@ Midjourney @ Genshin Impact Official # Honkai: Star Rail Official

Fonte: Discord, 2023

Dessa forma, qualquer pessoa com uma conta no Discord pode acessar a
comunidade do Midjourney e criar imagens a partir de comandos, sendo que hé a opgao

gratuita e limitada para testes e, a versdo paga, ilimitada e privada. As imagens mais

* Disponivel em: https:/ /discord.com/. Acesso em 8 jul. 2023.
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curtidas dentro da comunidade no Discord vao para o site oficial do Midjourney, em uma
pagina chamada de Community Showcase. Essa pagina é dividida em duas abas, sendo
elas a Recent, que abriga imagens temporariamente e constantemente atualizadas, e Top,

que contém as imagens mais curtidas da comunidade (Figura 2).

Figura 2 - Community Showcase do Midjourney

Midjourney

Community Showcase Recent

22 Community Showcase

SignIn

Fonte: Discord®, 2024.

Devido a liberdade na criacdo, usuérios do Midjourney conseguiram produzir deep
fakes, caracterizadas como imagens artificiais hiperrealistas e que podem levar a crenca
em sua veracidade, tais como, o Papa Francisco usando uma jaqueta moderna, ou o
ex-presidente dos Estados Unidos, Donald Trump, sendo preso (Figura 3). Apds a grande
repercussdo dessas imagens, David Holz interrompeu os testes gratuitos no Midjourney,
alegando fluxo excessivo de novos usudrios, ao invés de preocupacao com a criagdo de
deep fakes (Revista PEGN, 2023). Apesar disso, a inteligéncia artificial possui palavras
proibidas - e ndo disponibilizadas publicamente - que proibem imagens com contetido
adulto, violéncia extrema, assim como, comandos que forem desrespeitosos, abusivos ou

agressivos (Byte, 2023).

® Disponivel em: https:/ /legacy.midjourney.com/showcase/recent/. Acesso em: 3 jan. 2024.
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Figura 3 - Deep fakes virais de Donald Trump e Papa Francisco, respectivamente

Fonte: Folha de Pernambuco®

Em entrevista para Forbes (2022), Holz informa que as produgdes geradas com
Midjourney podem ser comercializadas por quem as criou. As imagens sdo geradas a
partir de outras ja existentes disponiveis no banco de dados da startup. Entretanto, nado
possuem autorizacdo de artistas pelos direitos autorais de seus trabalhos que foram
utilizados para alimentar o banco de dados e gerar imagens comercializaveis.

Realmente ndo ha uma maneira de obter cem milhdes de imagens e saber
de onde elas vém. Seria legal se as imagens tivessem metadados
incorporados sobre o proprietdrio dos direitos autorais ou algo assim.
Mas isso ndo é uma coisa; ndo ha um registro. Nao ha como encontrar
uma foto na Internet e, em seguida, rastred-la automaticamente até o
proprietario e fazer qualquer coisa para autenticd-la. (..) Nao
encontramos ninguém que queira que seu nome seja retirado do conjunto
de dados que poderiamos encontrar no conjunto de dados (Forbes, 2022,
tradugdo minha”).

Considerando a relevancia e repercussao da nova tecnologia, a pagina Community
Showcase, disponivel no site oficial do Midjourney® sera utilizada para analise. O objetivo

é investigar quais corpos aparecem em imagens geradas por inteligéncia artificial e quais

¢ Dsiponivel em:

https:/ /www.folhape.com.br/ colunistas/ tecnologia-e-games/ midjourney-gerador-de-imagens-por-ia-suspende-testes
-gratuitos/36260/. Acesso em: 8 jul. 2023.

7 There isn’t really a way to get a hundred million images and know where they’re coming from. It would be cool if
images had metadata embedded in them about the copyright owner or something. But that's not a thing; there's not a
registry. There’s no way to find a picture on the Internet, and then automatically trace it to an owner and then have any
way of doing anything to authenticate it. (...) We haven’t encountered anyone who wants their name taken out of the
data set that we could actually find in the data set, no original

8 Disponivel em: https:/ /www.midjourney.com/showcase/recent/. Acesso em: 26 jun. 2023.
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sdo os comandos, ou prompts, utilizados nelas, para assim, observar a auséncia ou ndo de
racismo algoritmico e sexismo na inteligéncia artificial da startup. Para isso, foram
coletadas todas as imagens disponiveis na aba Recent, no dia 26 de junho de 2023, as

18h27. Ao todo, foram publicadas 99 imagens (Figura 4).
Figura 4 - Aba Recent do Midjourney em 26 de junho de 2023

Fonte: Midjourney, 2023

Foram selecionadas pela autora apenas imagens em que humanos aparecem,
totalizando 57 imagens. Para aperfeicoar o estudo, foram desconsideradas imagens que
continham celebridades, personalidades famosas ou personagens de filmes, desenhos e
séries, tais como o Hulk, Homem-Aranha, Audrey Hepburn ou Monalisa, para garantir

maior autonomia do algoritmo na criagdo de figuras humanas. Assim, restaram 46
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imagens. A partir das 46 imagens, foram criadas duas categorias para classifica-las,
sendo a Categorian 1, imagens que possuiam comandos que exigissem humanos,
totalizando 31 imagens. Enquanto a Categoria 2, contendo 15 imagens, possuiam

comandos que nao exigiam humanos.

5. CATEGORIA 1: COMANDOS QUE EXIGEM HUMANOS NAS
IMAGENS

Figura 5 - Categoria 1

Fonte: Midjourney, 2023, montagem da autora

De acordo com as imagens da Figura 5, é perceptivel a massiva presenca de corpos
femininos e brancos. Nos comandos das imagens, é notavel descricdes como: “garota
jovem”, “olhos verdes”, “olhos azuis”, “energia juvenil”, “mulher loira”, “pele clara”,
“mulher bonita”, “mulher jovem deslumbrante”, “mulher sueca fofa jovem bonita”,
“uma mulher jovem atraente”, “pessoa fofa”, “super modelo”. Essas palavras-chave
presentes nos comandos para a inteligéncia artificial mostram que, em geral, as pessoas
usudrias da plataforma, ao descreverem suas imagens, esperam como resultado mulheres
jovens, bonitas e com tracos europeus. Embora a maioria dos comandos ndo descrevam
raga, os resultados sempre mostram mulheres brancas. Caso a pessoa deseje humanos de

outras ragas ou etnias, é necessario especificar, como por exemplo, escrever o comando
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“mulher asidtica”, ou pedir algo especifico de uma cultura, como “mulher ninja” ou

“manga”, presentes na cultura japonesa (Figura 6).

Figura 6 - Nas imagens, ha os comandos: “Mulher asiatica” (tradugéo minha’), “No estilo de hideo kojima,
uma mulher ninja perfura névoa rodopiante” (traducdo minha'’) e “Estilo manga, closeup intenso mulher
apontando uma pistola laser” (tradugdo minha"), respectivamente

e SXay

Fonte: Midjourney, 2023, montagem da autora

Mesmo assim, nem sempre os resultados mostram mulheres de outras etnias,
como no caso da Figura 7. Na primeira imagem, é utilizado os comandos “princesa fofa
da corte imperial”, “olhos azuis” e “asiatica”, além de utilizar comandos como “super
modelo” e “atriz”. Ja a segunda, solicita “uma pessoa fofa no estilo kawaii”, sendo o
kawaii uma moda muito popular no Japao. Os resultados apresentam mulheres que

possuem o fenétipo que remetem a pessoas brancas.

? asian woman, no original
10 ; . .. L . . .

in the style of hideo kojima, female ninja pierces swirling mist, no original
" manga style, closeup intense woman pointing a laser pistol, no original
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Figura 7 - Nas imagens, ha o comando “asiatica” e “kawaii”, respectivamente

Fonte: Midjourney, 2023, montagem da autora

Também ¢é perceptivel que em algumas imagens ha o apelo por mulheres

hiperssexualizadas. Foi possivel encontrar comandos como: “pose excitante”, “garota

jovem atraente”, “roupas justas”, “vestida em uniforme escolar” (Figura 8).

Figura 8 - “Vestida com roupas justas de ioga, pose excitante” (tradugdo minha'?), na primeira e segunda
imagem, “Uma jovem garota atraente usando um colar e batom preto” (tradugdo minha®), “Vestida com
uniforme escolar, pose excitante” (tradugdo minha'*) e “Vestida com roupas justas de vinil iridescente, pose
excitante” (tradugdo minha'), respectivamente

Fonte: Midjourney, 2023, montagem da autora)

12 dressed in yoga bodytight clothes, exciting pose, no original

13 an attractive young girl wearing a necklace and black lipstick, no original
' dressed in school uniform, exciting pose, no original

!5 dressed in iridescent vinyl bodytight clothes, exciting pose, no original
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Quanto as tnicas duas imagens que tinham em seus comandos a palavra
“homens”, ndo foi especificado raca ou etnia (Figura 9). Porém, o homem da primeira
imagem tem como comando “homem gay” e a inteligéncia artificial gerou um homem de
pele clara. Ja a segunda, hd o comando “homem engracado, estilo Basquiat”. Esta
imagem apresenta uma figura humana que possui um fenétipo que remete a um homem
negro, como nariz e labios grossos, além da pele com tons em marrom nas orelhas e
pescoco. E importante ressaltar que Jean-Michel Basquiat, cujo seu estilo é solicitado no
comando, era um artista negro. Ademais, no audiovisual, é comum encontrar o

estere6tipo do negro engracado ou excéntrico (Hall, 2016).

Figura 9 - “Homem gay” (tradugdo minha'®) e “homem engragado, estilo Basquiat” (tradugdo minha'),
respectivamente

Fonte: Midjourney, 2023, montagem da autora

Em sintese, quando solicitado por pessoas no Midjourney, os comandos e
resultados, em geral, sdo corpos femininos, brancos, jovens, magros e hiperssexualizados.

Raramente é encontrado pessoas fora do padrdo de beleza eurocéntrico.

16 gay men, no original
'7 funny man, basquiat style, no original
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6. CATEGORIA 2: COMANDOS SEM EXIGENCIA DE HUMANOS
NAS IMAGENS

Figura 10 - Categoria 2

Fonte: Midjourney, 2023, montagem da autora.

Em algumas das imagens que ndo foram solicitadas por pessoas em seus
comandos, hé descrigdes como “arte no estilo de” (tradugdo minha'®) junto do nome do
artista. Assim, a inteligéncia artificial cria uma imagem com base nas obras anteriores

(Figura 11).

'8 Art in style of
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”, “Fotografia de Game of Thrones no estilo de Garry

Figura 11 - “ Arte no estilo de Maciej Kuciara”,
Winogrand” e “Arte no estilo de Takehiko Inoue”, respectivamente
. t &

b

Fonte: Midjourney, 2023, montagem da autora

Enquanto outras imagens tinham como descricdo técnicas e estilos artisticos, como

Pontilhismo ou Impressionismo (Figura 12).
Figura 12 - “O pontilhismo é uma técnica de pintura na qual pequenos e distintos pontos de cor sdo
aplicados em padroes para formar uma imagem” na primeira imagem e, “O impressionismo foi um
movimento artistico do século XIX caracterizado por pinceladas relativamente pequenas, finas, mas
visiveis, composicao aberta, énfase sobre a representagdo precisa da luz em suas qualidades mutaveis”,
para a segunda e terceira imagem
N W 4

Fonte: Midjourney, 2023, montagem da autora, tradugao minha®.

19 “Pointillism is a technique of painting in which small, distinct dots of color are applied in patterns to form an
image” e “Impressionism was a 19th-century art movement characterized by relatively small, thin, yet visible brush

strokes, open composition, emphasis on accurate depiction of light in its changing qualities”, no original.
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Por fim, na Figura 13, ha uma imagem em que ndo havia uma descricao textual
em seu comando, porém, gerou a imagem de uma mulher que lembra uma pessoa da
monarquia européia.

Figura 13 - Imagem sem descrigdo textual

Fonte: Midjourney, 2023.

Assim, embora ndo tenha comando solicitando pessoas, a maioria apresentou
resultados semelhantes ao da Categoria 1: corpos femininos, brancos e magros. Com
excecdo da arte no estilo de Takehiko Inoue, que se trata de um criador de mangés

japonés.

7. CONSIDERACOES FINAIS

Partindo do pressuposto neomaterialista de o que um objeto faz depois que foi feito?, é
possivel notar que a acdo humana influencia diretamente as tecnologias criadas por
pessoas. Gerar imagens utilizando a inteligéncia artificial do Midjourney é algo simples
ja& que ndo é necessario a instalacdo de programas. Apesar disso, ndo se pode criar
qualquer coisa, ja4 que os desenvolvedores criaram uma lista de palavras proibidas que
ndo permitem imagens com teor violento ou sexual. A inteligéncia artificial também sofre
constantes atualizagdes de aperfeicoamento e feedback de pessoas usudrias. Dessa

maneira, o Midjourney utiliza bancos de dados com milhdes de imagens ja disponiveis
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na internet, sendo possivel criar novas imagens a partir de comandos, com a descricao do
que é desejado.

A partir das imagens analisadas, é possivel notar a grande presenca de corpos
brancos, femininos, magros e dentro dos padrdes de beleza eurocéntricos. Esses corpos
aparecem mesmo sem que a pessoa descreva no comando. Assim, ao descrever um
humano ou pedir um estilo especifico, pessoas brancas hegemonicas sdao geradas. Isso
mostra que sujeitos brancos ainda sdo vistos como o humano universal e, caso se queira
diversidade racial nas imagens, é necessario especificar no comando. Mesmo assim, essa
especificacdo pode ndo ser acatada, gerando distor¢cdes ao ndo representar esses corpos,
mas também, trazendo questionamentos sobre como as palavras-chave sao elaboradas e
dispostas nos bancos de dados utilizados. Além disso, os comandos escritos pelos
usuarios tém forte apelo por mulheres jovens, bonitas, com roupas e poses sensuais. Os
resultados também reforcam a branquitude, pois ela estd associada a caracteristicas
positivas, como beleza.

Dessa forma, pessoas racializadas continuam a sofrer microagressdes raciais, até
mesmo no ambiente digital que possui a premissa de ser neutro, imparcial e livre de
interferéncia humana. Na verdade, o que podemos notar é a perpetuacao da supremacia
branca e, consequentemente, o racismo algoritmico. Ha constantes Microinsultos,
Microinvalidagdes e Microataques contra pessoas racializadas, negando as diferentes
realidades raciais e promovendo a exclusdo, marginalizacdo, reforco de esteredtipos
negativos e até mesmo a exotizagdo desses grupos.

A partir do estudo, é possivel observar que o racismo algoritmico é frequente e é
constantemente reproduzido e reforcado pelos desenvolvedores de tecnologias e pelos
usudrios, que ndo buscam por diversidade em suas imagens. Portanto, é importante
analisar tanto as tecnologias em si, observando a sua materialidade e os fendmenos,
quanto a acdo humana, que cria essas materialidades com base em suas crencas,
ideologias, hierarquias e relacdes de poder, ou que utiliza essas tecnologias criando

fendmenos a partir delas, exigindo mudancas e fazendo atualizacdes.
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